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3D 프린터



l RP(Rapid Prototyping): 

-> 디자인이나 기능성을 검토하기 위한 시제품 제작을 중심으로 한 개념.

l AM(Additive Manufacturing) 

3D 프린터 정의

-> 최근에는 실제 사용 가능한 제품을 바로 제조하는 개념

-> 최근 ASTM(미국재료시험학회)과 ISO의 공식 명칭

l 3D프린터

-> 대중적인 용어



산업용(RP머신) 상업용(Desk-Top)

3D 프린터 분류



3D 프린터 응용분야



3D 프린터 역사



3D 프린터 특허



Hype Cycle-1

Hype Cycle for Emerging Technologies, 2013



Hype Cycle-2



3D 프린터 트렌드



On Demand
디자인의 디지털화

Ultimate Green
유통의 디지털화

Made Local
생산의 디지털화
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네트워크에 연결된

고유하게 식별 가능한 사물들이

인간의 명시적 개입 없이

상호 정보를 주고받으며

인간중심적인 서비스를 제공할 수 있는 인프라 기술



메가트렌드

웹 플랫폼 모바일 플랫폼 ????



사물인터넷 생태계

실제 발생 가공 처리

머신
(센서 등)

모듈
(임베디드)

네트워크
데이터
처리

서비스
응용
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사물인터넷 환경변화



한계비용 제로 사회



한계비용

한계비용(限界費用)은 생산량을
한단위 증가시키는데 필요한 생산비의한단위 증가시키는데 필요한 생산비의
증가분을 가리킨다.



한계비용 제로 사회

센서 +
네트워크

사물과 연결
유휴자원

공유
효율적인
자원 사용

센서 +
네트워크

사물과 연결
유휴자원

공유
효율적인
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통신

인터넷

통신
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인터넷

통신 에너지
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통신 에너지 물류
한계비용

인터넷

통신 에너지 물류
한계비용

‘0’



한계비용 제로 사회

통신 에너지 물류
3차

인터넷

통신 에너지 물류
3차

산업혁명
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메가트렌드

웹 플랫폼 모바일 플랫폼 슈퍼 IoT플랫폼



스타트업 주도 사물인터넷

Internet of Very Different Things
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Maker-day
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Digital
Fabrication

Internet of 
Things A.I.(Robot)Fabrication Things

(Bigdata)

A.I.(Robot)
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