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Technology�&�Travellers
1.�VR/AR�기술�및�산업�동향

Maximizing customer experience with big data, Using Technology to thread 
the needle. ITB2014
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인바운드�시장에서�FIT비중이�증가하고�있는�추세에�따라�디지털기술의�발달에�따른�eTravel의�관광시장에서

의�비중도�높아가고�있음.�ITB2014에서�TripAdvisor가�발표한�자료에�따르면�PC기반의�사용자가�모바일�기

반의�사용자보다�비중이�높지만�모바일기반의�사용자가�계속적으로�증가하고�있는�추세임.�



VR/AR��산업�생태계
1.�VR/AR�기술�및�산업�동향

가상현실�기술이�급속히�확산하게�된�원인은�급속한�ICT�관련�기술의�발전과�콘텐츠�제작�환경의�변화이다.�

‘가상현실(VR)생태계 현황 및 시사점’, 정부연, 정보통신정책연구원
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Seeing something

Searching

A Visual results mixed  
with the real world
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3DOF�VR
실사기반�비디오�VR

360�영상촬영

Real�World�Capturing

실사기반�3D�VR

드론�촬영

Real�World�Capturing

360�영상�데이터

촬영�영상을�기반으로�편집

3차원�포인트�데이터

촬영�영상을�기반으로��
3차원�공간데이터�구축

360�VR�콘텐츠�제작

스토리텔링을�이용한�콘텐츠�제작

3D�VR�콘텐츠�제작

스토리텔링을�이용한�콘텐츠�제작

6DOF�VR

실사기반�VR�기술

현재�사전�렌더링�비디오�기반�VR�콘텐츠는�제작의�신속성과�경제성으로�VR콘텐츠�시장�선점중.�

그러나,�스토리텔링을�위한�자유도의�제한으로�고부가가치�콘텐츠�제작의�한계를�가짐�
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실사기반�VR�기술

실사기반�360�비디오�VR
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실사기반�360�비디오�VR

실사기반�VR�기술
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실사기반�3D�VR

실사기반�VR�기술
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가상복원�VR�기술

3차원�모델링기반�3D�VR



Outdoor�AR�콘텐츠

Outdoor�AR�기술
1.�VR/AR�기술�및�산업�동향

Location�based�information Timetravel�-�historical�view�of�venues�



영상�및�센서�혼합기반�시공간�데이터�구성�기술

Outdoor�AR�기술
1.�VR/AR�기술�및�산업�동향



Street�Museum�콘텐츠

Outdoor�AR�기술
1.�VR/AR�기술�및�산업�동향



스마트�관광의�개념
2.�스마트관광



스마트�관광의�분석�방법
2.�스마트관광



기술트렌드(2014년)와�관광분야�시사점
2.�스마트관광



소비자트렌드(2014년)와�관광분야�시사점
2.�스마트관광



글로벌�스마트관광�트렌드와�관광분야�시사점
2.�스마트관광



스마트�관광�과제�예시
2.�스마트관광



사용자�의사결정�지원을�위한�VR/AR
3.�VR/AR�&�스마트관광



관광전�사용자�의사결정
3.�VR/AR�&�스마트관광

Customer journey analysis. ITB2014
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Customer journey analysis. ITB2014



1.  VR 촬영(UHD Video)

2. 위치기반 UHD 동영상 저장 및 3D 정보데이터 편집

Smart Phone ,Tablet PC, Web

2012, 농어촌공사 4대강 AR시스템 구축 

3. 관광객 VR/AR 사전체험 인터랙티브 뷰잉 서비스
(Panning, Zooming, Tracking)

   

관광상품 사전체험 서비스 플랫폼
(여행상품, 가이드매칭 및 결제, SNS)

1. 지능형 여행 플래너

3. 웹기반 사전체험 브라우저

4. 관광상품 여행사 or 가이드 매칭 및 결제

관광전�사용자�의사결정�지원을�위한�VR�기술
3.�VR/AR�&�스마트관광

맞춤형�여행계획을�위한�관광지�사전체험:�온라인�검색엔진과�영상을�통한�관광지�선택�의사결정�과정의�변화��



관광중�사용자�의사결정�지원을�위한��AR�기술
3.�VR/AR�&�스마트관광

지역정보�아카이브와�위치기반�증강현실�서비스의�결합�
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지역정보�아카이브와�위치기반�증강현실�서비스의�결합�

Global Contents



개요
4.�K-Culture�Time�machine�사례

‘K-Culture�Time�Machine’�과제는�다양한�문화기술(Culture�Technology)을�통해�여러�기관들의�다양한�역

사문화콘텐츠�들을�시간과�공간이�연결된�새로운�융·복합�문화콘텐츠로�구조화하고,�구조화된�콘텐츠를�산업

계(문화,�관광,�IT)�및�대�국민에게�제공하는�기술을�개발하는�것



내용
4.�K-Culture�Time�machine�사례



정보의�표준화
4.�K-Culture�Time�machine�사례

현 문화유산 메타데이터 분석

이슈

Korea�Cultural�Heritage�Data�Model�(KCHDM)



정보의�표준화
4.�K-Culture�Time�machine�사례

Korea�Cultural�Heritage�Data�Model�(KCHDM)

KCHDM 맥락 기반 관계도



정보의�표준화
4.�K-Culture�Time�machine�사례

증강�현실�콘텐츠�가시화�및�공유를�위한�메타데이터�표준



시공간�아카이브�플랫폼�
4.�K-Culture�Time�machine�사례

아카이브의�시공간�정보



VR/AR�서비스�프레임워크
4.�K-Culture�Time�machine�사례

아카이브와���VR/AR의�결합



소결:�현재와�미래�전망
4.�K-Culture�Time�machine�사례

스마트관광과�VR/AR�미래전망:��

체험콘텐츠�중심의�VR/AR기술과�지역의�아카이브�정보의�융합(현재�과제)�+�소셜기반�VR/AR(미래과제)


