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우리의 삶을 바꾸는 유니버설디자인

가 유니버설 디자인 정의.

유니버설 디자인 영어 보편 설계 보편적 설계 이란 장애의( : Universal Design, , )

유무나 연령 등에 관계없이 모든 사람들이 도시 건축 환경 서비스 제품 등을, , , ,

보다 편하고 안전하게 이용할 수 있도록 설계하는 것으로서 미국의 로널드 메

이스에 의해 처음 제창되었습니다.

모두를 위한 설계 라고도 하며 오늘날 다양한 분야로 발전하“ ”(Design for All)

며 도시와 시민의 삶을 개선하고 안전하게 하는 역할을 하고 있는 전문 디자인

분야입니다.

유니버설 디자인은 배리어 프리나 접근성 디자인 보조과학기술 등으로부터 시,

작되었으며 예를 들어 손에 힘이 약한 노인들을 위한 레버식 문 손잡이나 푸쉬

미는 핸들방식 문 등을 설계하는 것 등이 쉽게 이해 할 수 있는 유니버설 디자( )

인이라 할 수 있습니다.

나 유니버셜 디자인의 내용 유니버셜디자인 원칙. ( 7 )

공평한 사용성➀ (Equitable Use) :

사용자 누구라도 차별감이나 불안감 열등감을 느끼지 않고 공평하게 사용,

가능한 방법으로 디자인 합니다.

사용상의 융통성➁ (Flexibility in Use) :

서두르거나 다양한 생활환경 조건에서도 정확하고 자유롭게 사용 가능하도,
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록 합니다.

직관적인 사용성➂ (Simple and Intuitive) :

직관적으로 사용방법을 간단히 알 수 있도록 해야 하며 그러기 위해서 모든

과정을 단순하고 간결하게 디자인해야 합니다.

정보 이용의 용이➃ (Perceptive Information) :

다양한 정보전달 구조가 간단하고 복수 이상의 전달수단에서도 오류 없는,

전보전달이 가능하도록 해야 합니다.

오류에 대한 포용력➄ (Tolerance for Error) :

사고를 방지하고 잘못된 명령에도 원상태로 쉽게 복구가 가능하도록 디자인,

합니다.

적은 물리적 노력⑥ (Low Physical Effort) :

무의미한 반복동작이나 노동 등 무리한 힘을 들이지 않고 자연스런 자세로

사용이나 활동이 가능하도록 합니다.

접근성 사용성 위한 충분한 공간,⑦ (Size and Space for Approach and Use) :

이동이나 수납이 용이하고 다양한 신체조건의 사용자와 도우미가 함께 사용,

이 가능하도록 디자인해야 합니다.

다 유니버셜 디자인의 미래.

새로운 시대의 패러다임으로서 유니버설디자인은 우리를 둘러싸고 있는 환경과

제품이 인류의 다양성에 적절히 수용되어 삶의 질을 향상 시키고 인류의 삶을

풍요롭게 하는데 기여하는 접근방법으로서 다원성을 존중하는 전문 분야입니다.

유니버설디자인의 필요성과 이로운 점들은 여러 가지 측면에서 관찰되고 있으며,

도시환경 공공제품 분야에서 특히 강조되고 있습니다 더 나은 삶의 질을 추구, .

하는 유니버설디자인은 공공에 입각한 개념이며 실제 제품과 환경 디자인 측면,

에서 다양하게 적용되고 발전되고 있습니다.

특정 개인을 위한 상품이나 디자인이 아닌 모든 사람을 고려한 유니버설디자인

은 제품과 디자인의 공공 표준을 지향하며 경제적이며 대부분의 사람들에게 익
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숙한 상품이나 모든 사람들에게 이로움을 주는 결과를 목표로 하는 것입니다.

예를 들어 현대의 장애인들은 소외에서 벗어나 국가 및 민간단체로부터의 다양

한 지원을 통하여 사회에 통합되고 있는데 이러한 장애인등을 배려한 무장애 환

경조성에 대한 정책이나 자본의 집중은 우리미래사회의 중요한 아젠다 로 이야

기 되어 지고 있으며 다양하고 섬세한 정책의 개발이 필요하기도 합니다.

이러한 이유로 지금까지 유니버설디자인의 개념과 원리 지침 등을 중심으로 시,

작된 연구가 점차 유니버설 제품과 환경을 적극적으로 개발하고 적용하는 연구

가 가속되고 있습니다 유니버설디자인은 세기 현대사회에 최고의 지성적 대안. 21

이며 그 제품 공간 환경 디자인은 높은 부가가치와 높은 사회적 유용성으로 많, , ,

은 수요가 발생하게 될 것입니다.

라 유니버셜 디자인의 사례.

보행약자를 위한 핸드레일 디자인 다양한 각도와 동작에 적합하도록 제안된➀
사례로 가정 뿐만 아니라 다양한 공공환경에도 널리 적용되고 있음

건축가 승효상의 대전대 혜화문화관 중정 공간 큰 레벨차를 연결하는 긴 계.➁
단을 통한 전망과 하늘과 만나는 경험을 일반인과 장애인이 같이 공유하는 공간

으로 개발 함.
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➂파리 세느강변 케브란리 박물관 도로변에 설치된 안내도 점자와 돌출된 도면을 이용해.
시각 촉각 모두 동등한 입장에서 같은 정보를 공유하도록 디자인하고 휠체어의 접근성을,
강화 했음

다양한 공간 정보체계인 사인 시스템의 설치 사례 일반인과 장애인 또는 보.➃
행약자 들이 공유하는 구간에 대한 적용 사례

기존의 획일적이고 단순했던 음수대는 다양한 세대 나아가 장애인 접근성도➄
같이 개선한 유니버설 디자인이 적용되고 활용되고 있다.
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barrier free = accessible = usable

barrier free

accessible usable

?
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4.

Universal design = design for all
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universal design Ronald Mace
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Environments and Universal Design in Korea
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Acts and Laws in Korea

Local Government Acts on Universal Design
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Universal design in daily life
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Swedish design
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Universal product
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Universal product

Universal product
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Universal product

Universal product
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; a hospital that does not feel like a hospital
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Universal step
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Honda ‘N-BOX’

Hitachi 'ROPITS'

- 31 -



Kenguru Wheelchair-Accessible EV

roof
&

mushrooms
pavilion

- 32 -



- 33 -



U
rb
an

U
ti
lit
y

- 34 -



Public Design
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